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Violenta din desenele animate:
intre realitate si perceptie
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Studiul de fatd prezintd violenta din audiovizualul romdnesc pe doi vectori de
interes : 1. primul vector priveste continutul de violentd pe care il au desenele
animate prezentate de doud dintre canalele TV internationale pentru copii care
emit §i in Romania - este vorba despre Cartoon Network si actualul canal
JETIX - si 2. al doilea vector de interes este dat de perspectiva deschisd de
»modelul text-lector” din teoriile receptdrii. Al doilea vector de interes este
deci aflarea modului in care tinerii din Romania de azi percep acest continut
violent din desenele animate si care este, in conceptia lor, urmarea acestei
televiziondri. Din perspectiva celor doud directii de cercetare enuntate mai
sus, vom analiza deci, pe de-o parte, continutul strict de violentd al pro-
gramelor de desene animate, iar, pe de altd parte, perceptia asupra acestui
continut in randurile copiilor si adolescentilor, pentru ca, in final, sd vedem
in ce masurd este vorba despre doud fatete diferite ale aceleiasi realitdti sau

despre doud realitdti diferite.

Despre justificarea temei

Despre desenele animate, ca punere in film,
punere in imagini a mai vechilor basme,
se poate spune ca au violenta, ca luptd
dintre bine si rau, inscrisd in insasi defi-
nitia lor conceptuald. Astfel, a deplange,
la modul general, violenta din desenele
animate actuale este oarecum nejustificat.
Totusi, a ne intreba daca nu cumva exista
un specific al violentei din desenele ani-
mate actuale - specific concretizat prin
cantitatea violentei, prin tipul de violenta
pe care il pun in scend, prin modurile
cum este ea contextualizatd sau, de ce nu,
prin modul in care este identificata ca atare,
ca violentd, de catre copii -, specific
care se poate constitui intr-o problema tat

teoreticd, cat si sociald prin urmadrile pe
care le poate avea, este o intrebare legitima
si de interes pentru sociologie, dar si
pentru publicul mai larg preocupat de
problema violentei televizuale in general.

Subiect de interes public si stiintific,
violenta televizuald este problema princi-
pald pe care o ridica mass-media audiovi-
zuale, cel putin in partea lor fictionala.
Astfel, fie ca este vorba despre violenta
fizicd, verbald sau psihologicd, continutul
de violentd al unui program face obiectul
discutiilor atat in mediul academic, cat si
in societatea civila si chiar in discutiile
cotidiene. Care este influenta acestei
violente? Putem vorbi despre efecte pe
termen scurt ale ei sau avem de-a face cu
efecte pe termen lung, greu, dacid nu



imposibil de demonstrat? Pana unde ar
putea merge o protectie a copiilor fata de
de fenomenul violentei televizuale in con-
ditiile in care ei trdiesc intr-o societate a
ecranului, fiind necesar sa-i facd fata la
un moment sau altul ? Este violenta tele-
vizuald necesard? Reglementarea ei ar
insemna cumva impunerea unei cenzuri si
implicit o imixtiune in actul de creatie ?
Toate aceste intrebari si multe altele apar ca
fiind legitime atunci cand se pune problema
violentei televizuale. Stiintele comunicarii
au Incercat sd structureze toate aceste intre-
bari in doud directii de cercetare : pe de-o
parte sunt studiile privind continutul de
violentd al programelor televizuale - aici
intrd cercetarea frecventei, duratei, tipo-
logiei si contextualizarea scenelor de
violentd -, iar pe de alta parte sunt studiile
privind receptarea si perceptia acestor
scene in randul publicului - aici intrd
studiile privind consumul mass-media,
studierea efectelor violentei televizuale,
atat la nivel individual, cat si la nivelul
societdtii, pe termen lung si scurt, dar si
studiul perceptiei pe care publicul o are
despre cantitatea de violentd prezentd in
diferite genuri televizuale.

Obiectivele cercetarii

Studiul de fatd prezintd violenta televi-
zuald din audiovizualul romanesc pe doi
vectori de interes: 1. primul vector pri-
veste continutul de violentd pe care il au
desenele animate prezentate de doud dintre
canalele TV internationale pentru copii
care emit si in Roménia, este vorba de-
spre Cartoon Network si actualul canal
JETIX sau, la data culegerii datelor, Fox
Kids si 2. al doilea vector de interes este
dat de perspectiva deschisd de ,,modelul
text-lector” din teoriile receptarii, con-
form céruia ,,Le sens d’un texte ne fait pas
partie intégrante du texte. La réception
n’est pas I’absorbtion passive de signifi-
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cation préconstruites, mais le lieu d’une
production de sens” (Dayan, 1992). Cu
alte cuvinte, violenta, ca si oricare alt
continut pe care il difuzeaza textul mediatic,
nu va fi, cel putin nu la nivel principial,
decodat de catre receptor in exact modul
cum a fost codat de catre emititor. Astfel,
violenta transmisid nu este blamabild in
sine, trebuind sd ne ingrijoreze modul
cum este ea perceputa si receptatd de citre
publicurile avute in vedere. Al doilea vector
de interes este deci aflarea modului cum
percep tinerii din Romania de azi acest
continut violent din desenele animate si
care este, in conceptia lor, urmarea acestei
televizionari. Din perspectiva celor doud
directii de cercetare enuntate mai sus,
vom analiza, pe de-o parte, continutul
strict de violentd al programelor de desene
animate, iar, pe de altd parte, perceptia
asupra acestui continut in randurile copiilor
si adolescentilor. Primul obiectiv este, la
randul sdu, explicitat pe urmatorii itemi :

- aflarea indicatorilor clasici ai violentei
(frecventa si durati a scenelor de violenta)
pentru intreaga perioadd monitorizata si, in
mod diferentiat, pentru zilele de week-end
si pentru zilele lucrdtoare, precum si pen-
tru anumite intervale de timp ;

- tipurile de violentd cel mai frecvent
intalnite in aceste programe pentru copii
si formele concrete pe care le imbracd
aceste tipuri;

- corelarea indicatorilor violentei cu
anumite variabile cum ar fi genul dese-
nului animat si nivelul de autenticitate al
universului pe care acesta il prezintd;

- contextualizarea violentei din dese-
nele animate.

Problema perceptiei acestui tip de
violentd — adica al doilea obiectiv - este
si ea inteleasd pe mai multe dimensiuni :

- identificarea masurii in care tinerii
de varstd scolara din Roménia (elevii cu
varsta cuprinsa intre 7 si 18 ani, constituiti
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in trei esantioane: 7-10 ani, 11-14 ani si
15-18 ani) percep continutul de violenta
din respectivele emisiuni TV (corelat cu
cea din filme) ;

- identificarea, de catre receptorii insisi,
a modului in care continutul televizual
violent le afecteazd comportamentul si/sau
atitudinile.

Intrebarea care ne conduce este : Existi
0 suprapunere, macar partiald, a celor doua
dimensiuni in care este prezentd violenta
televizuald in desenele animate - adica,
pe de o parte, de cea prezentd la nivel fizic,
obiectiv, de continut, iar, pe de altd parte,
de cea prezentd in receptarea acestor pro-
grame de publicul vizat? Mai mult, daca
o astfel de acoperire nu existd, cum se
poate explica acest fapt?

Teorii despre violenta
televizuala si impactul ei

De ce ne preocupd violenta televizuald
si mai ales impactul ei asupra tinerilor
telespectatori? Problema violentei din
mass-media si, mai ales, a violentei din
emisiunile de fictiune este la fel de veche
ca insasi televiziunea. Astfel, ,,debuturile
televiziunii in Europa sunt marcate de
catre vasta ancheta a lui Himmelweit (...)
cel care a stabilit o clasificare a tipurilor
de violenta si le-a identificat pe cele care
prezintd cele mai mari riscuri de trauma-
tisme” (Baton-Herve, 1999, p. 213). Unele
studii experimentale de laborator au reusit
sd evidentieze si chiar sd masoare impactul
acestui continut asupra comportamentului.
Astfel, Liebert si Baron (apud Kriegel,
2003, 26) au aratat in 1972 influenta pe
termen scurt a violentei televizuale asupra
comportamentului copiilor, indiferent de
sexul sau varsta acestora, in timp ce studiul
longitudinal al echipei de la Universitatea
din Columbia, Columbia County Longitu-
dinal Study (CCLS), condusd de Huesmann
si Eron a demonstrat impactul pe termen

mediu si lung. De aceastd data studiul nu
a mai fost de laborator, ci o combinatie de
anchetd de teren de tip panel si studierea
documentelor sociale; rezultatele, pe de
alta parte, au fost mai nuantate, in sensul
ca efectele violentei televizuale se mani-
festau mai acut la badieti. Din perspectivd
fiziologicd, expunerea la violentd televi-
zuald echivaleaza, ca efecte pe termen
scurt, cu expunerea la situatii de violentd
reala, ceea ce determind reactii emotionale
de teama, anxietate si stres. ,,Pe termen
lung insd, expunerea frecventd la scene de
violentd contribuie la o desensibilizare a
spectatorului care se obignuieste cu violenta.
(...) Mesajele (violente - n.m.) pot induce
o perceptie mai favorabild a violentei care
se consolideazd pe termen lung” (idem).
Totusi existd si cercetiri!, conform cirora
nu s-a demonstrat existenta unei relatii
cauzale intre consumul de violentd tele-
vizuald si deprinderea unui comportament
violent si, in special, nu se poate vorbi cu
certitudine despre influenta violentei tele-
vizuale asupra copiilor si a adolescentilor,
adica exact segmentul de public care suscitd
o grija speciald din partea autoritdtilor de
control din domeniul audiovizualului’®.
Toate aceste teorii fac sa existe o legiti-
mitate a demersului nostru, fac ca problema
urmarilor expunerii copiilor la violenta
televizuald sa nu-si fi pierdut actualitatea.
Din contrd, am putea spune, se mareste
miza in raspunsul la aceastd problema,
prin faptul cd, poate deveni un model
explicativ in analiza relatiei mai noi dintre
copii si violenta din jocurile video si, nu
mai putin, dintre copii si noile tehnologii
de informare si comunicare.

Metodologia cercetarii

Rezultatele prezentate in acest articol au fost
colectate pe parcursul a trei cercetdri, toate
avand insd ca mobil principal problema :
,,Ce vad la televizor tinerii (copiii si adoles-
centii) din Romania? . Astfel, datele din



prima parte a articolului, adicd tot ceea ce
priveste continutul de violenta al programe-
lor de desene animate, au fost obtinute in
urma cercetarii Evaluarea reprezentdrii
violentei in programele televizuale II.
Violenta in programele de desene animate,
realizat de Centrul de Studii Media si Noi
Tehnologii de Comunicare (CSMNTC)
in noiembrie 2004 la comanda CNA. Al
doilea set de date, cele care privesc au-
dienta, impactul, perceptiile, a fost cules
pe parcursul a doua cercetdri — ,,Cercetare
privind analiza comportamentului de con-
sum de programe audiovizuale al elevilor
(11-14 ani si 15-18 ani)” (iulie 2005) si
»Cercetare privind analiza comportamen-
tului de consum de programe audiovizuale
al elevilor (7-10 ani) si analize compa-
rative pe trei grupe de varsta (7-10 ani,
11-14 ani si 15-18 ani) privind modele
culturale” (noiembrie 2005) — ambele reali-
zate de CURS in colaborare cu CSMNTC,
beneficiar fiind CNA®.

Ca metodologie, prima cercetare este 0
analizd de continut a programelor canalelor
Fox Kids (actualmente JETIX) si Cartoon
Network din perioada 29 octombrie-
-11 noiembrie 2004. Intervalul orar monito-
rizat a fost de 6 ore de emisie/zi, din care
o parte dimineata (orele 9-10) si o parte
seara (orele 18-22). Concret, s-a procedat
la inregistrarea emisiunilor de pe respec-
tivele canale si apoi s-au analizat de catre
operatorii de teren, dupd o grild dinainte
stabilitd. Ambele canale au fot evaluate cu
aceeasi grild, a cdrei constructie a urmarit
atingerea obiectivelor. S-a ajuns astfel ca,
pentru fiecare canal, sa fie inregistrate 82
ore (din motive tehnice, in primele doud
zile din esantion, au fost inregistrate, in
intervalul dupa-amiaza-seara, doar trei ore,
adica 19-22), din care aproximativ 72 de
ore au fost de emisiuni propriu-zise, 10
ore fiind de promo si publicitate.

La nivel conceptual, s-a lucrat cu defi-
nitia violentei in varianta propusd de
B. Kriegel, dupa care violenta este acea
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»fortd dereglatd care, intr-o dorintd de
dominare si de deconstructie, vizeaza sa
aduca atingere umanitatii omului” (Kriegel,
2003, 11). Ca o prima tipologie folositd
in cadrul acestor studii, s-a impartit intre
violenta reald (cea din stiri, reportaje,
anchete, talk-show-uri etc.) si violenta
fictionala (cea din filme artistice, seriale,
telenovele, sit-com-uri si, in general, toate
acele emisiuni de divertisment care aveau
la baza realizarii lor un scenariu), in functie
de tipul de emisiune analizat. Fiecare dintre
aceste doud tipuri a fost la randul sdu
impartitd in violenta fizicd, verbala, psiho-
logicd, economicd si sexuald, in functie
de natura actului de violentd prezentat.
Violenta din desenele animate este violenta
fictionala. Dati fiind adresabilitatea acestui
gen televizual, violenta sexuala a fost slab
sau deloc reprezentatd, dar, pentru a putea
face comparatii intre violenta fictionald
din filme si seriale si cea din desenele
animate s-a preferat pastrarea in grila de
analizd si a acestui tip specific de violenta.

Al doilea set de date, desi stricto senso
cules pe parcursul a doud cercetdri, este
totusi un set de date unitar, datid fiind
metodologia folositd. Astfel, este vorba
despre doud anchete sociologice pe baza
de chestionar care au urmadrit, cu un instru-
ment cvasiidentic (micile modificari fiind
unele de forma a intrebarii si nu de conti-
nut si au fost impuse de varsta frageda a
respondentilor din esantionul din toamna),
atdt descrierea unei realitati obiective (con-
sumul de mass-media ca stare de fapt),
cat si opinii, perceptii, evaludri. Colecta-
rea datelor s-a facut, de citre CURS, in
perioada 1-12 iulie 2005, respectiv 17-24
noiembrie 2005. In prima perioadi, ches-
tionarul a fost aplicat pe doud esantioane
astfel : céite un esantion de 2.300 de
subiecti, insumind elevi neinstitutiona-
lizati cu varste cuprinse intre 11-14 ani si
15-18 ani, din gospodarii cu acces la tele-
vizor. Etapa din noiembrie a cercetdrii
care ne intereseazi in cadrul acestui articol®
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a cuprins un esantion de 1.100 de subiecti
de 7-10 ani, elevi, de asemenea, neinsti-
tutionalizati, cu acces la cel putin un tele-
vizor in cadrul gospodariei. Toate cele
trei esantioane au fost reprezentative la
nivel national®; interviurile fiind fati in
fata, la domiciliul subiectilor (acolo unde
a fost cazul, existdnd acordul parintilor).

Rezultatele cercetarii

Evaluarea violentei
din desenele animate

Frecventa si durata scenelor
de violentd

Pentru o prima viziune asupra violentei din
desenele animate - un fel de punere in
contextul audiovizualului romanesc a dese-
nelor animate - vom compara violenta
fictionald transmisa de canalele generaliste
si violenta fictionald difuzata de canalele
pentru copii in cadrul emisiunilor de desene

animate. Astfel, rezultatele cercetdrii ne
arati ci intr-o ord de film®, un telespectator
vede, in medie 12,24 secvente de violenta,
ceea ce revine la a spune ca, la fiecare 5
minute, este expus la o scend de violenta,
in timp ce, in cazul desenelor animate,
situatia este mult mai grava, expunerea la
scenele de violentd fiind mult mai frec-
venta, mai precis o scend la mai putin de
un minut (in medie 66,18 scene/ord).
Durata scenelor de violentd pe ord de
emisiune este insda mai mare in cazul
filmelor, unde avem in medie 8,24 de
minute de violentd pe ord, in timp ce, la
canalele de desene animate, se intalnesc
6,15 minute de violentd la ora.
Explicatia acestor inversari de cifre,
in ceea ce priveste cei doi indicatori ai
violentei televizuale, sta in tipurile diferite
de violentd prezentd in filme si in desenele
animate. Astfel, in desenele animate avem
de-a face cu acte de violenta scurte, am
putea spune chiar sacadate, in medie de
o secunda - exemplul cel mai relevant
fiind desenele de tipul Tom si Jerry, in

Numifirul mediu de scene
de vickeniiond de emisie
(canalele de
desene animare |

Mumirul mediu de scene
de violeni/ord de emisic
(cannlele generaliste)

Sursa : Cercetdrile CSMNTC, beneficiar CNA, august si decembrie 2004".

Figura 1. Analiza comparativa a frecventei scenelor de violentd pe

unele canale romdnesti

Prelucrarea datelor si a graficele din articol apartin autorului si s-au efectuat pe baza
datelor culese in cadrul diferitelor cercetdri la care acesta a luat parte; va fi citatd, de
fiecare datd, institutia care a executat cercetarea precum si institutia beneficiara.



care loviturile sunt scurte si repetate. Spre
deosebire de acestea, in filme apar scene
de violentd mai lungi, care se inldntuie,
de tipul luptelor (fie cd este vorba despre
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o luptd armatd, sau despre o luptd corp la
corp, loviturile nu mai sunt sacadate, dis-
parate, ci se inldntuie, scena continind
astfel unitate si coerentd interni).

8,24

Canal generalist

Canal de desene
animate

Sursa : Cercetarile CSMNTC, beneficiar CNA, august si decembrie 2004.

Figura 2. Analiza comparativd a duratei scenelor de violentd pe unele

canale romanesti

Primul indicator al violentei luat in
considerare a fost indicatorul gebnerian
al frecventei scenelor de violentd intr-o
ord de emisiune (dat fiind cd desenele
animate sunt de durate variabile nu am
considerat ca ar fi relevant sa vedem frec-
venta scenelor de violenta intr-o emisiune
medie). Astfel, pe canalul Fox Kids (FK),
pentru intreaga perioadd monitorizata, frec-
venta medie a scenelor de violentd pe ord
de emisiune este de 69, in timp ce, pe
canalul Cartoon Network (CN), aceasta
frecventd este mai scazutd, in jurul valorii
de 63. Altfel spus, un copil/adolescent care
se uitd la desene animate (pe oricare dintre
cele doud canale analizate de noi) vede
mai mult de o scend de violentd pe minut.

Un alt punct de interes, legat tot de
acest indicator al frecventei, a fost modul
cum are loc repartitia acestor scene de
violentd intre perioada de week-end si
perioada zilelor lucratoare (nu spunem
nici o noutate atunci cand afirmam ca tim-
pul nu e omogen si cd acest lucru se vede
si in pattrenurile de consum mediatic).

Dincolo de considerentul teoretic care a
indreptdtit aceastd distinctie intre zilele
de week-end (sdmbata si duminica) si zilele
lucratoare (de luni pand vineri), a existat
si un considerent practic: s-a considerat
cd in zilele de lucru accesul copiilor la
televizor este mai putin reglementat, mai
liber, mai putin supus controlului parental.

Dupéd cum se vede si din figura 3, atat
canalul FK, cat si canalul CN manifesta
tendinta de a difuza mai multd violenta,
sub aspectul frecventei, in zilele lucra-
toare si mai putind in zilele de week-end.
Se ajunge astfel ca, in cazul canalului
FK, in zilele lucratoare un copil sa vada
o scena de violenti la fiecare 0,8 secunde.

Al doilea indicator folosit a fost cel al
duratei scenelor de violentd. Acest indica-
tor, desi de naturd numericd prin excelentd,
pardseste masurdtoarea strict cantitativa a
violentei, pentru o deschidere calitativa, in
care conteaza tipul actelor de violentd. Si
asta pentru ci nu toate scenele care contin
acte de violenta sunt de acelasi tip. Existd
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scene de violentd televizuald scurte, care care de fapt se constituie in adevirate
dureaza 2 secunde (Jerry ii trage lui Tom secvente, in care o bdtaie poate dura 5
una in cap), dar existd si scene de violentd minute (a se vedea scenele cu Van Damm).

&0 4

60 |
A0 4
40
30 4
20 1
1 1

Total cumulat Weck-end Zile lucritoare

O FE - numirul medin de scene de violenti/ord de emisie
B CN - numirul mediv de scene de violenii/ord de emisie

Sursa: Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 3. Analiza comparativd a frecventei scenelor de violentd/ord de emisiune
pe cele doud canale de desene animate monitorizate ; total perioadd
monitorizatd si defalcat pe perioada week-endului, perioada din cursul
sdptamanii (decembrie 2004)

Aceste minute de violentd, despre a cite douf secunde fiecare, secunda fiind
care vorbim, reprezintd insumarea tuturor unitatea de mdasurd in care s-a realizat
secundelor care au cuprins, efectiv, acte cercetarea. Transformarea in minute a fost
de violentd. Astfel, un minut poate repre- ficutd din considerente practice, pentru a
zenta insumarea a 30 de acte de violentd putea manevra si intelege mai bine datele.

8
T
§ 5] 3,96,
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5
4
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1
0
Total cumulat Week-end Zile lucratoare
O FE - duraia medie a scenelor de violenifi/ordi (min. )
®m CN - durata medie a scenelor de violenti/ord (min.)

Sursa: Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 4. Analiza comparativd a duratei scenelor de violentd (in minute/ord
de emisiune) pe cele doud canale de desene animate monitorizate ;
total perioadd monitorizatd §i defalcat pe perioada week-endului,
perioada din cursul sdptamanii



Se poate lesne observa cd, si sub acest
aspect, canalul FK se dovedeste a fi mai
violent decat canalul CN ; pe de altd parte
insd, nu se pastreazd tendinta celor doud
canale. Astfel, de aceasta datd, profilul
canalelor este diferit, FK fiind mai violent
in zilele de lucru, in timp ce canalul CN
este mai violent in zilele de week-end.

De asemenea, ne-a interesat, pentru
indicatorii violentei, modul in care se
repartizeazd pe anumite intervale orare
(asa cum spuneam cd zilele saptamanii nu
au o scurgere uniforma, dat fiind ca ritualu-
rile cotidiene le individualizeaza tot asa,
nu toate perioadele zilei sunt asemandtoare
in economia vietii cotidiene). Rezultatele
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ne-au confirmat interesul, dovedindu-se
ca cel mai violent interval orar este, din
punct de vedere al frecventei scenelor de
violenta, in cazul canalului FK, intervalul
9-11, iar, in cazul canalului CN, intervalul
18-20. Pentru ambele canale de desene ani-
mate, tendinta este aceea de descrestere,
pe parcursul zilei, a numarului de scene
de violentd, descrestere care se manifesta
mai pregnant in cazul canalului FK, unde
aceasta este constantd, ajungandu-se ca in
intervalul orar 20-22 si fie mai putin din
jumatate din numarul de scene de violenta
din intervalul 9-11, asa cum se poate observa
si din graficul de mai jos (figura 5).

2.300 A
2205 W
2,000 T~ 1804
1688 B—— 1404
1,300 . —
1000
naa
S0
0
9-11 18-20 20-22
——FEK - numirul de scene violente —8— CN - numiirul de scene violenie |

Sursa: Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 5. Analiza comparativd a variatiei numdrului de scene de violentd pe diferite
intervale orare intr-o zi medie de monitorizare

Tipurile violentei televizuale
si frecventa lor in desenele animate

La acest capitol ne-a interesat care sunt
tipurile de violenta cel mai ,,bine” reprezen-
tate pe canalele pentru copii. Si de aceasta
datd am considerat ca este relevant sa ara-
tdm si cum anume variaza tipurile ,,violentei
de week-end” fatd de tipurile violentei
transmise in timpul sdptamanii. Repartitia
numadrului scenelor de violentda pe tipuri
de violentd, in cazul canalului FK ne arati
cd cel mai des intélnit tip de violenta este

cel fizic, urmat, destul de aproape, de
violenta verbala si, relativ la distanta, de
cea psihologicd. Diferenta majord intre
zilele de week-end si zilele lucratoare
apare mai ales in cazul violentei verbale,
care este mai mult decat dubla in cele din
urma fatd de primele. Se remarcd de aseme-
nea o valoare destul de ridicatd a actelor
de violentd economicad. Trebuie sd spunem
ca, atat in cadrul emisiunilor adresate lor,
cat si in cel al filmelor de actiune si a celor
cu si despre copii, micii telespectatori
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sunt ,bombardati” de imagini in care tot
felul de bunuri sunt distruse in cele mai
variate moduri, de cétre cele mai diferite
personaje (atat de catre cele rele, cat si de

catre cele bune), multe dintre acele emisiuni
sfarsind 1n adevidrate imagini apocaliptice,
in care ordinea (chiar fizica, dar nu numai)
este distrusd, iar haosul este total.
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Sursa: Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 6. Frecventa scenelor de violentd in functie de tipul de violentd prezentatd in cazul
canalului Fox Kids; defalcat pe zile lucrdtoare/zile de week-end

Ar mai fi poate de addugat ca, in cazul
canalului FK unde s-a realizat o detaliere
a fiecdrui tip de violentd in forme con-
crete, s-a observat cd, cel mai frecvent,
violenta de tip fizic apare sub forma agre-
sarii/ciocnirii, dar se poate intalni si sub

forma batdii, a ranirii cu obiecte conton-
dente sau a tentativei de omor. Violenta
de tip verbal este cel mai frecvent pre-
zentd sub forma tipetelor si a ridicarii de
ton, urmate de ridiculizari, etichetiri si
insulte.
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Sursa : Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 7. Frecventa scenelor de violentd in functie de tipul de violentd prezentatd in cazul
canalului Cartoon Network ; defalcat pe zile lucrdtoare/zile de week-end



in cadrul emisiunilor transmise de cana-
lul CN apare, in mare, aceeasi structurd
a repartitiei scenelor de violentd in functie
de tipul acesteia.

Ar fi poate de amintit suprarepre-
zentarea violentei de tip fizic, care este,
atat in zilele lucratoare, cit si in cele de
week-end, de trei ori mai multd decat
violenta de tip verbal. Asa se explica
poate, perceptia comund potrivit cdreia
canalul CN este mai violent decat FK.
Despre diferentierile dintre natura sce-
nelor cu continut violent din cele doua
perioade luate in considerare, putem spune
cd - cu exceptia violentei de tip economic,
care este mai mult prezentd in zilele de
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week-end fatd de zilele lucritoare - in
rest, toate celelalte tipuri de violentd au
un numar de aparitii mai mare in zilele
lucratoare fata de zilele de lucru.

O analizd comparativd a tipurilor de
violentd intalnitd pe cele doud canale de
desene animate in intreaga perioadd ne
indicd faptul cd CN este mai violent, in
ceea ce priveste violenta de tip fizic si cea
de tip psihologic, in timp ce violenta de tip
verbal, social si economic este mai frecvent
intalnitd pe canalul FK. Se remarca, de
asemenea, faptul cd violenta de tip verbal
si cea de tip economic sunt aproximativ
de doud ori mai frecvente pe acest din
urma canal fatd de primul.

3500

3176
3,000 "\
2500

m\. 455
300 ==
. . I EE-E“‘T»__\_ 20 ____,._,-'""-___h_\_-“_ ‘!I
Violenta Yiolenta Yiolentd Wiolenta Yiolentd WViolenta
fizicad verbali paihologica sociala EConomica sexuali

—+—  FK - numiirul de scene de violenidl pentru intreagn perioadi

—m—  CN - numirul de scene de violentd pentru intreaga perioadi
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Figura 8. Analiza comparativd a celor doud canale din punctul de vedere al tipurilor de
violentd prezentate pe intreaga perioadd analizatd

Corelarea indicatorilor violentei
cu anumite variabile

Analiza violentei televizuale de tip fictional
cuprinde, in general, corelatia indicato-
rilor clasici ai violentei (duratd, frecventa,
pondere) cu variabila numitd ,gen tele-
vizual”. Aceasta deoarece, dacid in unele
genuri (precum filmul de actiune, filmul

politist, thriller etc.) asteptarile consuma-
torilor cu privire la continutul de violenta
sunt mari si deci se poate spune cd existd
o pregatire psihologica din partea recepto-
rului pentru violenta ce va urma, in cazul
altor genuri aceste asteptdri sunt minime,
violenta din respectiva emisiune luand tele-
spectatorul pe nepregdtite. Asa se explicd
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necesitatea acestei corelatii in analizele
violentei fictionale.

Extinderea acestei corelatii la analiza
violentei din desenele animate s-a impus
odata cu trecerea de la desenul animat care
se centra pe gaguri, la un desen animat
complex, asemanator, de multe ori, in ceea
ce priveste firul narativ, intriga etc., cu
filmele artistice’ si serialele. Aceasta face
ca sa devina interesant de aflat nu numai
care este cantitatea de violentd la nivel gene-
ral (in ,,desenele animate™), ci si distributia
acesteia pe diferite tipuri/genuri de desene.

Grila folositd in analiza acestui item a
fost o imbinare de teoretic cu empiric,
incercadndu-se ca genurile clasice/uzuale de
emisiuni fictionale sa fie adaptate la desene
animate. S-a ajuns la urmatoarea grila:
gen sit-com, ,drum initiatic”, aventura,

de dragoste, extra-toon (desen scurt, fara
fir narativ, bazat, in general, pe gaguri),
memorialistic, istoric/legendar, informativ/
educativ, altul (care?).

In programele difuzate de canalul Fox
Kids, in intreaga perioadd monitorizata,
au fost regasite doar urmaitoarele tipuri
de emisiuni : aventurd/actiune, gen sit-com,
memorialistic, drum initiatic, informativ/
educativ si extra-toon, dintre care, pon-
derea cea mai mare o ocupa primele doua
tipuri (aventurd si sit-com) cu 94%. Nu
trebuie totusi neglijat, pentru imaginea
canalului, ca exista (desi procentual, este
la un nivel subunitar, faptul cd existd
poate fi un semnal care s se transforme,
eventual, in tendintd) emisiuni (de fapt o
emisiune, anume ,,Familia de ce”) de tip
educativ/informativ.

2.5
2 L=
1.5 /\\
! LR
| 1,19 / / o =116 _ L.18
! w0, 59 ~ — i
U _ \_\ "‘-..'fﬁtﬁ}/ \ ™, e
™ S ~ \_n,/- = LU -~
U '\,\./Ff\ - \\'ﬁ/
Aventurid Drrum Extra-toon Film Informativ/ Memorialistic  Sit-com
imigiatic educativ
+— FE - numarul mediu de scene de violenti/minut de emisiune
#— CN - numirul mediu de scene de violentd/minut de emisiuene

Sursa : Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 9. Analiza comparativa a celor doud canale de desene animate, in ceea ce priveste
variatia scenelor de violentd transmise/minut de emisiune in functie de diferitele

genuri de desene animate

Rezultatele monitorizarii violentei ne-au
indicat cd cele mai violente emisiuni de
desene animate, sub aspectul frecventei
scenelor de violentd, sunt cele de tip
»extra-toon” (desen scurt, fara fir narativ,
bazat, in general, pe gaguri). in mod oare-
cum surprinzdtor, desenele animate care

s-ar incadra in genul sit-com au acelasi
numir de scene violente ca si desenele din
categoria aventurd/actiune. Un alt rezultat
interesant, care justifica perceptia publicd
referitoare la canalul CN, este cel care pri-
veste desenele de tip informativ/educativ
difuzate de canalul CN care sunt cu mult mai



violente (de aproape patru ori) decat cele
de acelasi tip difuzate de FK.

A doua variabild cu care s-a urmdrit
sd se coreleze indicatorii violentei a fost
una construitd de noi, anume cea a ,,nivelu-
lui de autenticitate al universului prezen-
tat”. Aceastd din urma corelatie s-a impus
dat fiind cd nu este nici pe de parte indi-
ferent daca violenta televizuald pe care o
recepteaza cei mai tineri telespectatori are
loc/este prezentatd intr-un univers cu grad
mare de autenticitate — chiar dacd existd
diferente de reprezentare a elementelor
realitdtii totusi, prin legarea acestora, prin
structurarea, ierarhia si valorile prezen-
tate, se poate cu usurintd recunoaste o
copie a universului real sau, mai corect

Violenta din desenele animate 113
spus, a unui anumit tip de societate — sau
este prezentatd intr-o lume in care elemen-
tul fantasticului predomina. Spuneam ca
nu este indiferent, deoarece, in timp ce este
posibil ca violenta prezentata intr-un univers
fantastic sa produca un efect de catharsis,
violenta prezentatd intr-un univers cu nivel
ridicat de autenticitate poate avea ca efect,
din contrd, o naturalizare a acesteia, efect
care se va simti si in modalitdtile de perce-
pere a violentei din societate.

Pentru aceasta s-au folosit urmatorii
subitemi in cadrul grilei: ,,prezintd o lume
in oglinda fatd de cea reald”, ,prezintd o
lume in care se regdsesc elemente din
lumea reald, dar si elemente de fantastic”,
»prezintd o lume fantastica”.
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Sursa: Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 10. Analiza comparativd a celor doud canale de desene animate, in ceea ce priveste
variatia scenelor de violentd transmise/minut de emisiune in functie de diferitele
grade de realitate a universului prezentat de respectivele desene animate

Rezultatele au ardtat cd CN nu a
difuzat nici un desen animat care si pre-
zinte un univers exclusiv fantastic; in
schimb, pentru emisiunile prezentate pe
canalul FK, acesta este universul cel mai
violent, sub aspectul numarului de scene

de violentd/minut. Pentru CN, universul
mixt, in care se intrepdatrund elementele
de real cu cele de fantastic, s-a dovedit a
fi mai violent decat un univers cu un grad
mare de autenticitate.
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Contextualizarea violentei
din desenele animate

Asa cum au aritat-o si unele dintre teoriile
receptdrii (in special cele care au pornit
de la estetica fenomenologicd), problema
continuturilor cu potential nociv nu se
pune ,,in sine”, ci trebuie corelatd cu alte
caracteristici ale respectivelor continuturi,
care le construiesc semnificatia finala.
Aceasta deoarece, asa cum spuneam la
inceput, un anumit tip de violentd este
inerent logicii basmului, unde lupta dintre
Bine si Rau (ca arhetipuri) este una violentd,
dar nu neaparat nocivd, dat fiind ca este
intr-un context al legitimitatii. Astfel incat,
am incercat, pentru canalul FK, identi-
ficarea, dincolo de indicatorii cantitativi
ai violentei, a contextelor de semnificare
in care aceasta apare. Se au in vedere
urmatoarele contexte de semnificare : con-
textul gratuitdtii (unde violenta este propria
ei ratiune ; cum ar fi in cazul uciderii oarbe,
uciderea in serie etc.), cel logic (in care
violenta face parte din trdirea realitdtii
sau din structura narativd; cum spuneam
ca este cazul basmului, dar nu numai, o
serie de naratiuni utilizind aceasta schemai),

cel legitim (in care apar acte de autoapa-
rare, acte ca recompensa si de pedeapsd),
violenta ca avertizare (unde violenta este
folositda preventiv, atrdgandu-se astfel
atentia asupra unor pericole, cum ar fi
pericolul de violuri, furturi, talharii), con-
textul estetic (in care scenele de violenta
apar sub forma atragdtoare fie prin frumu-
setea imaginilor, fie a personajelor), con-
textualizarea in registrul ludic (violenta
apare prezentata sub forma jocului si a
divertismentului), violenta prezentatd ca
atractiva prin eroizare (sub forma eroilor
salvatori, cum ar fi donatorul, generosul,
omul in uniforma mort exemplar) sau, din
contrd, exaltare senzationala (unde violenta
este insolitd, neasteptatd, prezentatd in
registrul anomaliei, dar si al exoticului)
si, in final, contextualizare negativa (in
care violenta este incriminatd, sunt pre-
zentati antieroi, noneroi, sunt prezentate
consecintele negative ale violentei).

Asa cum se poate observa si in figura 11,
in desenele animate violenta este majoritar
prezentatd ca fiind logicd (acest lucru fiind
de inteles in masura in care desenul animat
este o parte a fictionalului), dar si in context
ludic. Aceastd din urma contextualizare
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neg.
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Sursa : Cercetarea CSMNTC, beneficiar CNA, decembrie 2004.

Figura 11. Repartitia scenelor de violentd/context de semnificare in cazul canalului

Fox Kids



este problematica, deoarece, pusa in context
ludic, un context foarte familiar copiilor,
ea poate fi asimilatd la nivel cognitiv sau,
mai grav, chiar copiatd, la nivel compor-
tamental. Contextul ludic este chiar cel in
care publicul tintd al desenului animat
trdieste ; de aceea o prezentare in acest
registru are un potential nociv ridicat.
Urmadtoarele trei contexte de semnificare
a violentei, aflate intr-un esalon doi de
reprezentare, sunt cel al legitimitatii, al
contextualizarii negative, dar si al exalta-
rii. Astfel, un potential telespectator al
desenelor animate vede scene de violenta
prezentatd in perspectiva consecintelor
negative pe care aceasta le are in pro-
portie aproape egald cu scene de violenta
prezentate intr-o perspectiva exaltatd, entu-
ziastd, exceptionald. Nu stim insa (fiind o
intrebare pentru o posibild cercetare ulter-
ioard) in ce masurd consecintele acestei
vizionari pot fi descrise intr-o logica aritme-
ticd, dupa care vizionarea unui numar egal
de scene contextualizate in maniere opuse
se anihileazd reciproc. Un semn incura-
jator ar fi acela cd in registrul gratuitatii
violenta este relativ slab reprezentata.
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Interesant este modul in care variaza
contextualizarea violentei in functie de
tipurile acesteia. Astfel, se poate observa
cd violenta fizica este cel mai adesea pre-
zentatd in registrul logic urmat de cel
ludic. Pe de alta parte, violenta de tip
verbal este cel mai frecvent intilnita in
context ludic, de-abia in al doilea rand
fiind prezentatd ca fiind logicd, iar pe
locul trei ca frecventd este prezentatd ca
exaltare, ca senzational. Cu alte cuvinte,
in desenele animate se tipa, se ridica tonul,
se injurd, de multe ori, doar pentru cd
este mai neasteptat, mai ,exotica” o astfel
de manifestare sau, cu cuvintele desenelor
animate, ,mai cool”, ,marfa”, ,super”.
Daci, in general, intre primul tip de pre-
zentare a violentei si al doilea mod exista
o oarecare diferentd, in cazul violentei
psihologice primele doud locuri sunt,
aproape la egaliate, ocupate de contextul
logic si cel ludic. Aceasta inseamna ca un
copil vede in numar aproape egal scene de
intimidare psihologicd ce decurge din firul
narativ si scene de intimidare, de amenin-
tare, de creare a unui disconfort psihologic
care sunt decodabile in registrul ludic.
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Figura 12. Repartitia diferitelor tipuri de violentd (sub aspectul frecventei) per context de
semnificare in cazul canalului Fox Kids
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Perceptii si urmdri ale violentei
din desenele animate

Perceptia cantitdtii de violentd
din desenele animate

La nivel perceptiv, cantitatea de violentd
din aceste genuri televizuale este insa

cu totul diferita fatd de nivelul obiectiv.
Astfel, datele ne-au relevat faptul ca atat
copiii, cat si adolescentii (adicd toti cei
cu varste cuprinse intre 7 si 18 ani) au
urmatoarea perceptie asupra violentei din
filme si din desenele animate :
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Sursa : Cercetarile CURS-SA si CSMNTC, beneficiar CNA, iulie si noiembrie 2005.

Figura 13. Analiza comparativd a perceptiei continutului de violentd pe unele

canale romanesti

Cu alte cuvinte, cei mai multi copii,
(43,70%) considera ci in filme este prea
multd violentd, in timp ce un procent
asemanator (44,02 %) considera ci in dese-
nele animate este prea putind sau nu este
deloc violentd. Aceste date disoneaza puter-
nic cu cele obtinute in urma masuratorilor
exacte. Mai mult, pe grupe de varsta,
perceptia asupra violentei din filme si
asupra celei din desenele animate variaza
la randul sdu destul de mult.

Astfel, pentru violenta din filme, se
remarca in primul rdnd o crestere in com-
petentd odatd cu varsta, lucru reflectat in
scdderea continud a procentului de nonras-
punsuri (de la 11,52% la 3%, iar apoi la
2,3%). Procentul destul de mare (aproape
12%) al nonrdspunsurilor in cadrul grupei
de varsta 7-10 ani poate fi justificat pe de-o

parte prin incapacitatea unora dintre res-
pondenti de a formula judeciti evaluative,
de tip abstract, dar, pe de altd parte, se
poate justifica si prin faptul cd domeniul
filmului este unul care de-abia pe la varsta
de 6-7 ani devine un domeniu de interes
pentru copii (deci existd o necunoastere
sau o slaba cunoastere a acestui domeniu).
Scaderea despre care vorbeam, desi conti-
nud, nu e constantd, explicatia putand fi
aceea ca intre 7 si 10 ani si intre 11 si
14 ani exista un salt de dezvoltare pentru
copil, insotit poate de o modificare a sferei
de interes, astfel incat, de la 11-14 ani la
15-18 ani, diferentele nu sunt majore.
in rest, odati cu inaintarea in vArsti,
se remarca, o crestere a celor care considera
ca violenta in filme este ,cat trebuie”,
concomitent cu o scadere a celor care vad
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Figura 14. Analiza comparativd, pe grupe de varstd, a perceptiei violentei din filme

violenta din filme ca fiind insuficienta
sau deloc. Existd deci o crestere a multu-
mirii fatd de continutul violent al filmelor,
in timp ce procentul celor care considerda
cd aceasta este excedentard ramane aproxi-
mativ constant. Faptul cd, la varste mai
mici, procentul celor care considera ca
violenta din filme este prea putind sau
deloc este mai mare decat la alte varste,

poate fi explicat atat prin tipul de filme
vizionate de cei de varste mici (poate, de
exemplu, sd existe un control parental
puternic care sd nu permitd vizionarea de
filme foarte violente), cat si printr-o par-
tiald incapacitate de observatie a relatiilor,
normelor, valorilor sociale, care duc la
imposibilitatea perceptiei complete a actelor
de violenta.
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Figura 15. Analiza comparativd, pe grupe de varstd, a perceptiei violentei din

desenele animate
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La desenele animate se constatd insd
o crestere a nonraspunsurilor de la prima
grupd de varstd la ultima (semn al scaderii
interesului pentru respectivul gen tele-
vizual), cu un minim de nonrdspunsuri la
grupa de varstd 11-14 ani, cand mai exista
incd interesul si creste si capacitatea de a
formula judecdti cu privire la continutul
de violentd dintr-un program TV. La varsta
de 11-14 ani, copiii sunt tentati, mai mult
decat la alte varste, sa considere ca dese-
nele animate contin violentd ,prea putind
sau deloc” (in general, diferenta este de 9%),
in acelasi timp acest segment de varsta
fiind si cel care percepe, in cea mai micd
masurd, cd violenta din desenele animate
este ,,prea multd” (9,91% fatd de 13,16%
dintre cei de 7-10 ani si 16,40% cei de
15-18 ani). in ceea ce priveste grupa de
varstd 7-10 ani, nemultumirea copiilor
fata de continutul de violentd din desenele
animate este generatd de situatia inversa
fatd de cea intalnitd, la acelasi segment de
varstd, in cazul filmelor. Astfel, 41% din
esantion considerand cd este prea putind
violenta sau deloc in desenele animate, la
diferentd destul de micd, cu 39%, se afla
cei multumiti de desenele animate sub
aspectul violentei acestora, doar 13%

considerdnd ca desenele animate contin
prea multd violenta.

Urmadrile televiziondrii emisiunilor
cu continut violent

Pe langa perceptia asupra continutului de
violenta al emisiunilor, s-a urmirit iden-
tificarea perceptiei pe care o au copiii
asupra influentei acestei violente asupra
lor. Aceasta deoarece, un capitol impor-
tant al studiului mass-media il ocupa stu-
diul receptdrii; incercarea de a monito-
riza continutul de violentd din programele
TV fiind, de fapt, o urmare a credintei ca
aceastd violentd e diunitoare, mai ales
pentru copii, segment de public care suscitd
in primul rand protectia.

Rezultatele arata astfel ca, la 7-10 ani,
pe cei mai multi copii (aproape 31%),
violenta televizuald ii ,ingrozeste si le
da un sentiment de nesiguranta”, acestia
fiind urmati de un procent de 26% pe
care violenta TV 1i ,amuza si 1i lasa indi-
ferenti”. Se observa de asemenea ca la
cel mai mic segment de varstd, exista cel
mai mare procent al celor care resimt la
nivel fiziologic aceastd violentd televizuala
(cei care rdspund cd vizionarea violentei
TV ,le perturbd somnul”).

15-18 ani
11-14 ani
T-H1 ani
0% 0% 40% 60% 0% 100%
O Mi amuzd 51 mi lasd indiferent O MAa toc mai curajos 51 indriznef
B M3 ajuti sd le imit in relagiile cu algii O M Tngroeese 51 daw oo seniimenl
. B de nesiguranti
8 Il perturbd somnul B Aliceva
B M5ME O ML, numil wit
Sursa: Cercetarile CURS-SA si CSMNTC, beneficiar CNA, iulie si noiembrie 2005.
Figura 16. Analiza comparativd a modului in care este resimtitd influenta consumului de

violentd televizuald la diferite grupe de varstd



Analiza comparativdi a modurilor in
care este resimtitd violenta televizuald pe
diferite grupe de varstd ne indicd faptul
ca, de la 7 la 18 ani, are loc o schimbare
in receptarea violentei, cel putin in varianta
ei televizuala.

Astfel, are loc o evidentd crestere a
procentului celor care considera ci violenta
televizuala 1i ,,amuza si ii lasa indiferenti” :
de la 26,1% la 7-10 ani, la 32,7% la
11-14 ani, ajungand, in final, la 41,5% la
15-18 ani. Aceastd evolutie a procentelor
poate fi explicatd prin asa-numitul proces
de ,imunizare” la violentd (,blazare”,
pierdere a sensibilitatii fata de acest feno-
men), proces despre care se vorbeste in
teoriile comunicarii ca fiind generat de
consumul de mass-media, in general, si de
continuturi violente, in special. Se remarca
de asemenea cd, odatd cu procesul de
maturizare, are loc si o diminuare a efec-
telor legate de subconstient si inconstient,
procentul celor cédrora violenta televizuala
le perturbd somnul, scdzand de la 10,2%
la 7,3% si ajungand la 3,6% la 15-18 ani.

Cateva concluzii
si noi problematizari

Am viazut care este cantitatea si calitatea
violentei transmise in cadrul programelor
de desene animate (si chiar, comparativ,
cu cea transmisa de canalele generaliste
in cadrul emisiunilor de tip fictional) si,
de asemenea, am vazut cd ea difera foarte
mult de perceptia pe care micii telespec-
tatori o au asupra ei. Mai mult, am vazut
cd aceastd perceptie variaza in timp si am
incercat sa gasim explicatii ale acestor
variatii. Cdrui fapt se datoreaza insa dife-
rentele dintre continutul de violenta real -
adica acel continut de violenta televizuala
rezultat in urma monitorizarii - si cel per-
ceput si care pot fi urmarile acestor dife-
rente sunt intrebari care se impun. O prima
explicatie ar putea fi cea enuntatd mai
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sus, conform careia unele forme de violenta
sunt greu, dacd nu imposibil de perceput
la un nivel de dezvoltare scazut, specific
varstei copildriei. Aceasta, desi explica
tendinta copiilor de a subevalua violenta
televizuald, nu explicd inversiunile care se
intdlnesc intre frecventa reald a scenelor
de violenta si perceptia asupra ei in cazul
desenelor animate si al filmelor. Pentru
aceastd problema o abordare pertinenta
ar fi cea din perspectiva teoriilor despre
comunicare, in spetd teoria situationald
sau contextuald a comunicdrii. Conform
acesteia, asteptdrile® destinatarului si arhiva
comunicationald pe care o posedd sunt in
masuri sa contribuie la constructia conti-
nutului comunicat. Astfel, la varste mici,
copilul patrunde in ,logica povestii”, duce
fictiunea in spatiul fantasticului, cu care
este familiarizat din basme, si ,,suportda”
violenta in aceasta logica.

Pe de altd parte o explicatie la fel de
validd a subevaluarii violentei de citre
copii ar putea fi aceea cd deja are loc o
desensibilizare a copiilor in fata violentei
televizuale conform teoriilor mai sus enun-
tate. In acest sens, daci influenta deja
este resimtitd, daci violenta televizuald a
produs deja mutatii la nivel perceptiv,
atunci problema violentei televizuale devine
o problemd culturald, cu influente mai
adanci, nu doar la nivel individual, ci si la
nivel societal, o problemad a carei cuprin-
dere necesitd o viziune sistemicd, in care
nu trebuie analizat doar consumul si obis-
nuintele de consum, ci insesi valorile si
normele sociale.

Toate aceste explicatii sunt insd la
nivel speculativ, ele reprezentidnd ipoteze
pentru cercetdri viitoare, posibile noi des-
chideri pentru intelegerea urmarilor consu-
mului juvenil de violenta televizuald. Ceea
ce insa stim foarte precis este cd acest
consum existd, este bine instituit ca prac-
ticd zilnica, iar solutia de tipul incrimindrii
acestei practici, a ,,infierdrii” ei, este total
neproductiva.



120 Anca Velicu

Note

1. Andre Glucksmann concluziona, intr-o trecere in revista a tuturor studiilor pe aceasta tema,
ca: 1. nu se poate vorbi despre efecte directe, 2. nu se poate vorbi despre efecte autonome,
3. efectul violentei televizuale asupra copiilor poate fi invers (in sensul catharsis-ului
aristotelician) si 4. efectul acestei violente poate insd sd fie mimetic, in sensul inducerii
aceluiasi tip de comportament in viata reald (Glucksmann, 1966)
in Romania, Consiliul National al Audiovizualului (CNA) reprezintd aceastd autoritate.
Rezultatele tuturor acestor cercetari se gasesc la http : //www.cna.ro/cercetari/sondaje.html
Cercetarea din noiembrie 2005 a avut doua mari parti: pe de o parte s-a urmarit, asa cum
am spus mai sus, consumul de diferite media (TV, radio, Internet etc.) al copiilor de 7-10 ani
si perceptii asociate acestui consum, iar, pe de altd parte, s-a urmarit identificarea modelelor
culturale si sociale ale copiilor si adolescentilor de 7-18 ani si influenta televiziunii asupra
acestor constructii; acest din urma obiectiv a fost analizat pe trei esantioane : cel de 1.100
de elevi de 7-10 ani si doua de cate 50 de elevi fiecare, unul cu varste de 11-14 ani si
cel de-al doilea cu varste de 15-18 ani.
5. Esantionarea a fost facuta de asemenea de cdtre institutul CURS, mai multe date despre
constructia esantioanelor putdnd fi gasite la http : //www.cna.ro/cercetari/sondaje.html.
6. Datele privind violenta din filme apartin primei cercetdri a reprezentdrii violentei in
audiovizualul romanesc, din august 2004 (vezi http : //www.cna.ro/cercetari/sondaje.html).
7. Vezi in acest sens articolul lui Eric Fassin (1993); Disneylove. La Petit siréne et la Belle
et la Béte, Esprit, ianuarie, 1993 in care se vorbeste despre noua politicd a lui Disney de
a produce desenul animat pentru intreaga familie concomitent cu filmul artistic pentru copii.
8. Conceptul de ,contract de comunicare” propus de Greimas, dar dezvoltat mai ales de
Charaudeau in Limbaj si discurs, se referd la acea intreagd zond de asteptdri comune pe
care o au cei doi actori sociali inainte de initierea actului propriu-zis de comunicare, in
legatura cu ulterioara interactiune dintre ei. in cadrul acestui contract, se activeazi anumite
perceptii si asteptdri. Astfel, la modul general, un contract de comunicare cuprinde :
finalitati specifice, identitati si roluri de comunicare adoptate/atribuite, precum si un ritual
de abordare (Charaudeau apud Guy Lochard si Henri Boyer, 1998, p.15).
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Abstract

The current study presents the violence on Romanian television, with a double approach :
1. the violence content of the cartoons broadcasted by two international TV stations
dedicated to the children that are on the cable in Romania too - Cartoon Network and
JETIX and 2. the perspective opened by the ,text-reader model” in reception theories.
Thus, the second point of interest is finding out how Romanian youngsters nowadays do
perceive the cartoons’violent content, and also finding out which might be, in their view,
the consequences of this viewing. Within the perspective of these two focuses and research
directions, we will analyze, on one hand, the actual violence in cartoons and, on the other
hand, how children/teens perceive those specific acts of violence broadcasted - so that,
in the end, to get to see whether it’s a matter of two faces of the same reality or two
different realities altogether, the violence and the perception of it.
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